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กำรวิจัยเรื่อง ผลของกำรใช้เบี้ยอรรถกรท่ีมีผลต่อกำรเข้ำห้องเรียนตรงเวลำวิชำคอมพิวเตอร์ของนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษำปีที่  2 โรงเรียนดรุณศึกษำ เพ่ือศึกษำผลของกำรใช้เบี้ยอรรถกรที่มีผลต่อกำรเข้ำห้องเรียนวิชำ
คอมพิวเตอร์ตรงต่อเวลำของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 2 โรงเรียนดรุณศึกษำเป็นกำรวิจัยเชิงทดลอง โดยวิจัย
ด ำเนินกำรตำมหัวข้อต่อไปนี้ 

3.1  ประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำง 

3.1.1  ประชำกร ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 2 ของโรงเรียนดรุณศึกษำ สังกัดส ำนักงำนเขตพ้ืนที่
กำรศึกษำประถมศึกษำนครศรีธรรมรำช เขต 3 จ ำนวน 120 คน  ก ำลังศึกษำในภำคเรียนที่ 1 ปีกำรศึกษำ 2560 
 3.1.2  กลุ่มตัวอย่ำง ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 2/3 จ ำนวน 35 คน ก ำลังศึกษำในภำคเรียนที่ 1  
ปีกำรศึกษำ 2560 ที่โรงเรียนดรุณศึกษำ ได้มำโดยกำรเลือกแบบเจำะจง (Purposive Sampling) 

3.2  แบบแผนกำรทดลอง 

 กำรศึกษำครั้งนี้มีแบบแผนกำรทดลอง (Experimental Design) แบบกลุ่มเดียวมีกำรทดสอบก่อนและ
หลังกำรทดลอง One Group Pretest – Posttest Design 

ตำรำงที ่3.1 แบบแผนกำรทดลอง (Experimental Design) แบบกลุ่มเดียวมีกำรทดสอบก่อนและหลังกำรทดลอง 
One Group Pretest – Posttest Design 

กลุม่ สอบกอ่น ทดลอง สอบหลงั 
EXP T1 X T2 

สัญลักษณ์ที่ใช้ในแบบแผนกำรทดลอง 

EXP แทน  กลุ่มทดลอง (Experimental Design) 

T1 แทน  กำรทดสอบก่อนเรียน (Pretest) 

X แทน  กำรใช้เบี้ยอรรถกร (Token) 

T2 แทน  กำรทดสอบหลังเรียน (Posttest) 

3.3  เครือ่งมอืทีใ่ชใ้นกำรศึกษำ 

เครื่องมือที่ใช้ในกำรศึกษำครั้งนี้ ประกอบด้วย 
 3.3.1  แบบประเมินพฤติกรรมกำรเข้ำห้องเรียน 
 3.3.2 สัญญำเงื่อนไข 

3.4  กำรเก็บรวบรวมข้อมูล 

ในกำรวิจัยครั้งนี้ ผู้รำยงำนได้ด ำเนินกำรทดลองกับกลุ่มตัวอย่ำงตำมล ำดับดังนี้ 
 1.  ก่อนกำรทดลองในสัปดำห์ที่ 1 ให้นักเรียนเข้ำห้องเรียนตำมปกติโดยที่ผู้วิจัยบันทึกพฤติกรรมกำรเข้ำ

ห้องเรียน เมื่อมำทันเวลำให้ท ำเครื่องหมำย  ในช่อง “ตรงเวลำ” 
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 2.  ผู้วิจัยด ำเนินกำรทดลองใช้เบี้ยอรรถกร โดยให้เบี้ยอรรถกรในสัปดำห์ที่ 5 เป็นกำรประทับตรำลงในบัตร
สะสมคะแนนเพ่ือแลกของรำงวัล เพื่อเป็นรำงวัลในกำรเข้ำห้องเรียนตรงต่อเวลำ โดยจะประทับตรำ 1 ดวง ส ำหรับ
กำรมำตรงเวลำ 1 ครั้ง เมื่อครบ 4 ดวงก็จะสำมำรถแลกเป็นกำรใช้ห้องคอมพิวเตอร์ได้ในเวลำพักเที่ยง 
 3.  เมื่อสิ้นสุดกำรทดลองแล้ว น ำผลที่ได้บันทึกพฤติกรรมกำรเข้ำห้องเรียนไปเปรียบเทียบกับกำรเข้ำ
ห้องเรียนหลังจำกที่ถอนกำรใช้เบี้ยอรรถกรแล้ว 

3.5  กำรวเิครำะหข์อ้มลู 

ในกำรวิเครำะห์ข้อมูลผลของกำรใช้เบี้ยอรรถกรที่มีผลต่อกำรเข้ำห้องเรียนตรงเวลำวิชำคอมพิวเตอร์ของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 2 โรงเรียนดรุณศึกษำ กำรจัดกำรเรียนรู้วิชำคอมพิวเตอร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 
2/3 ผู้วิจัยใช้ค่ำร้อยละ 

3.6 สถิติที่ใช้ในกำรวิเครำะห์ข้อมูล 

ในกำรวิจัยผลของกำรใช้เบี้ยอรรถกรที่มีผลต่อกำรเข้ำห้องเรียนตรงเวลำวิชำคอมพิวเตอร์ของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษำปีที่ 2 โรงเรียนดรุณศึกษำ กำรจัดกำรเรียนรู้วิชำคอมพิวเตอร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 2/3 ผู้วิจัย
ใช้สูตรดังนี้ 

สูตร     P =  
𝑓 × 100

𝑛
 

  
 เมื่อ P แทน ค่ำร้อยละ 
  f แทน จ ำนวนหรือควำมถี่ที่ต้องกำรหำค่ำร้อยละ 
  n แทน จ ำนวนข้อมูลทั้งหมด 


